DJST Maramures                                                                                                   Anexa 18
Programul de susţinere a acţiunilor de tineret – P2

· Denumire proiect: „Carnavalul Primăverii“

1. Încadrare proiect: P2 / proiect în parteneriat

2. Organizator: Palatul Copiilor Baia Mare

3. Parteneri: Direcţia Judeţeană pentru Tineret Maramureş, Mass-media locală

4. Perioadă şi loc de desfăşurare: 05.03.2010 – Cantina–Restaurant de la Baza Turistică şi de Agrement Stibina din cadrul DJT MM

5. Participanţi / beneficiari: 300/ 600

6. Buget total proiect: 0 lei
6.1. Contribuţie proprie = resurse umane

6.2. Contribuţie atrasă  = logistică

7. Scop proiect: Creşterea interesului tinerilor băimăreni de a se implica în acţiuni artistice şi recreative
8. Descriere proiect: Venirea primăverii a fost sărbătorită în Cantina – restaurant a Direcţiei Judeţene pentru Tineret Maramureş. S-a organizat o paradă a costumelor, expoziţie de desene, spectacol muzical coregrafic, finalizate cu premii, acţiunea termindându-se cu o discotecă.

· Denumire proiect: „Ziua Mondială a Pământului“

1. Încadrare proiect: P2 / proiect în parteneriat

2. Organizator: Palatul Copiilor Baia Mare

3. Parteneri: Direcţia Judeţeană pentru Tineret Maramureş, Inspectoratul Şcolar Maramureş, Biblioteca Judeţeană „Petre Dulfu“ Baia Mare, Mass-media locală

4. Perioadă şi loc de desfăşurare: 15.04.2010 / Baia Mare

5. Participanţi / beneficiari: 150/ 450
6. Buget total proiect: 0 lei
6.1. Contribuţie proprie = resurse umane şi tehnică de specialitate

6.2. Contribuţie atrasă  = logistică

7. Scop proiect: Îndrumarea tinerilor spre activităţi socio-culturale

8. Descriere proiect: A avut loc vernisajul Expoziţiei Naţionale „Art Terra“, „Omul şi natura“, premierea lucrărilor de la Concursul Naţional „Nu avem decât un singur Pământ“, spectacol muzical coregrafic susţinut de soliştii de muzică uşoară şi trupa de balet „Speranţa“.

· Denumire proiect: „Festivalul de Folclor pentru Tineret Stejarul“ – 2 Mai Ziua Naţională a Tineretului

1. Încadrare proiect: P2 / proiect propriu  în parteneriat

2. Organizator: Direcţia pentru Tineret Judeţeană Maramureş

3. Parteneri: Asociaţia Culturală „Tradiţii Maramureşene“, Primăria şi Consiliul Local Şomcuta Mare, Casa de Cultură „Ion Buteanu“ Şomcuta Mare, Primăria şi Consiliul Local Fărcaşa, Primăria şi Consiliul Local Remetea Chioarului, Primăria şi Consiliul Local Săcălăşeni, Primăria şi Consiliul Local Groşi, Primăria şi Consiliul Local Tăuţii Măgherăuş, Palatul Copiilor Baia Mare, SC Arterioimpex SRL, Pensiunea Teoil, Mass-media locală 

4. Perioadă şi loc de desfăşurare: 02.05.2010 / Pensiunea Teoil, localitatea Şomcuta Mare

5. Participanţi / beneficiari: 250/ 1000
6. Buget total proiect: 0 lei
6.1. Contribuţie proprie = resurse materiale

6.2. Contribuţie atrasă  = resurse umane, logistică

7. Scop proiect: Încurajarea participării tinerilor la activităţi culturale, artistice, recreative prin implicarea lor în viaţa societăţii

8. Descriere proiect: Pentru prima dată, după mai bine de un deceniu, tinerilor maramureşeni li s-a dat oportunitatea de a-şi manifesta dragostea pentru folclor şi tradiţie în cadrul unui festival organizat chiar de ziua lor. Astfel, în data de 2 Mai, peste 200 de tineri, din 10 ansambluri locale, au concertat pe scena Festivalului „Stejarul“. Pensiunea „Teoil“ a fost gazda evenimentului care i-a atras ca pe un magnet pe localnicii care ani de-a rândul au îndrăgit acest festival, născut în epoca de dinainte de 1989. Semnătura organizării a aparţinut Direcţiei pentru Tineret Judeţeană Maramureş. Pe lângă cele 10 ansambluri folclorice care au evoluat pe scenă, nu au lipsit nici grupurile de tineri de la Palatul Copiilor Baia Mare. Cu mic, cu mare au urcat pe scena din apropierea Pădurii Stejarul pentru a-i încânta pe cei veniţi a se distra de ziua lor. Folclorul a fost cinstit aşa cum se cuvine, tineri de toate vârstele dovedind încă o dată că tradiţia cântului popular nu va fi dată uitării, ci dusă mai departe, în special atunci când li se dă oportunitatea de a o face. La finalul fiecărei reprezentaţii, cu toţii au fost recompensaţi cu diplome pentru participarea şi munca pusă în slujba tradiţiei. 
· Denumire proiect: „Ziua Europei“

1. Încadrare proiect: P2 / proiect în parteneriat

2. Organizator: Asociaţia Team For Youth 

3. Parteneri: Centru de Voluntariat „Fabrica“, Asociaţia Kelsen, Direcţia pentru Tineret Judeţeană Maramureş, mass-media locală
4. Perioadă şi loc de desfăşurare: 09.05.2010 / Baia Mare

5. Participanţi / beneficiari: 100/ 300
6. Buget total proiect: 0 lei
6.1. Contribuţie proprie = logistică, resurse materiale

6.2. Contribuţie atrasă  = resurse umane

7. Scop proiect: Încurajarea participării tinerilor la activităţi culturale, artistice, recreative prin implicarea lor în viaţa societăţii

8. Descriere proiect: Acţiunea denumită „9 Mai, mai europeni“ a reunit 11 şcoli şi licee din Maramureş. Cei 100 de tineri participanţi au pregătit câte un stand specific ţării pe care au reprezentat-o, din cadrul comunităţii europene. De la drapelul fiecărui stat membru UE, până la costumele tradiţionale şi chiar produsele alimentare tradiţionale, trecătorii au avut ocazia să cunoască lucruri inedite despre identitatea statelor europene.

· Denumire proiect: „Târgul Ofertelor Educaţionale“ – Ediţia a X-a

1. Încadrare proiect: P2 / proiect în parteneriat

2. Organizator: Inspectoratul Şcolar Judeţean Maramureş
3. Parteneri: Casa Corpului Didactic Maramureş, Camera de Comerţ şi Industrie Maramureş, Direcţia pentru Tineret Judeţeană Maramureş, Centrul de Prevenire, Consiliere şi Evaluare Antidrog Maramureş, Fundaţia Tineri pentru Tineri, Centrul Judeţean de Resurse şi Asistenţă Educaţională.

4. Perioadă şi loc de desfăşurare: 14.05 – 15.05.2010 / Baia Mare

5. Participanţi / beneficiari: 500/ 1500
6. Buget total proiect: 0 lei
6.1. Contribuţie proprie = resurse materiale, resurse umane

6.2. Contribuţie atrasă  = logistică

7. Scop proiect:  Lărgirea accesului la informaţii utile legate dezvoltarea şi diversificarea ofertei educaţionale pentru tineri 

8. Descriere proiect: În cadrul acestui târg au avut loc activităţi ca: expoziţii cu produse de interes didactic ale cadrelor didactice, oferta educaţională a universităţilor băimărene, oferta de tabere şcolare, organizarea unui Salon de Carte.

· Denumire proiect: „Tinerii Dezbat“

1. Încadrare proiect: P2 / proiect în parteneriat

2. Organizator: Ministerul Educaţiei, Cercetării, Tineretului şi Sportului, Inspectoratul Şcolar Judeţean Maramureş
3. Parteneri: Direcţia pentru Tineret Judeţeană Maramureş, Asociaţia Română de Dezbaeri Oratorie şi Retorică, Asociaţia Împreună, Consiliul Naţional pentru Combaterea Discriminării, Departamentul de Relaţii Interetnice, Autoritatea Naţională pentru Rromi 

4. Perioadă şi loc de desfăşurare: 29.05 – 30.05.2010 / Baia Mare

5. Participanţi / beneficiari: 35/ 100
6. Buget total proiect: 1600 lei
6.1. Contribuţie proprie = resurse materiale şi financiare

6.2. Contribuţie atrasă  = resurse umane, logistică

7. Scop proiect:  Facilitarea accesului la actul de cultură şi creşterea consumului cultural la tineri 

8. Descriere proiect: Au participat elevi din judeţele Maramureş, Bihor, Cluj, Satu Mare şi Sălaj. Dezbaterile au avut rolul de a crea deprinderi şi abilităţi de argumentare şi exprimare în public, precum şi educarea participanţilor în spiritul de echipă şi fair-play.

· Denumire proiect: „Cupa Oraşului Baia Mare la şah“

1. Încadrare proiect: P2 / proiect în parteneriat

2. Organizator: Clubul Sportiv Tinere Speranţe Baia Mare 

3. Parteneri: Direcţia pentru Tineret Judeţeană Maramureş
4. Perioadă şi loc de desfăşurare: 22.06. – 29.06.2010 / Baia Mare

5. Participanţi / beneficiari: 25/ 100
6. Buget total proiect: 750 lei
6.1. Contribuţie proprie = resurse umane şi financiare, asigurare materială şi tehnică de specialitate

6.2. Contribuţie atrasă  = logistică

7. Scop proiect:  Conştientizarea tinerilor participanţi cu privire la necesitatea jocurilor şi competiţiilor; promovarea valenţelor educative şi intelectuale ale sportului;
8. Descriere proiect: Această competiţie a fost derulată pe parcursul a 9 zile, timp în care s-a desfăşurat şi o mică excursie în jurul Maramureşului. Concursul s-a desfăşurat pe 2 categorii de vârstă, sub 8 ani şi peste 8 ani, în sistem elveţian, 9 runde (partide), durata de joc 2x61 de minute pentru fiecare partidă, cu posibilitatea de obţinere a unor norme de clasificare sportivă, competiţia fiind omologată la Federaţia Română de Şah. S-au acordat premii în bani, cupe, medalii, diplôme şi dulciuri pentru toţi participanţii.
· Denumire proiect: „INFOTIN MM“

1. Încadrare proiect: P2 / proiect propriu în parteneriat

2. Organizator: Direcţia pentru Tineret Judeţeană Maramureş
3. Parteneri: ONGT din jud. Maramureş, autorităţile publice locale, instituţii publice 

4. Perioadă şi loc de desfăşurare: 12.07 – 30.07.2010 / Baia Mare

5. Participanţi / beneficiari: 200/ 600
6. Buget total proiect: 1.696,21 lei
6.1. Contribuţie proprie = 1.496,21 lei

6.2. Contribuţie atrasă  = 200 lei

7. Scop proiect:  Îmbunătăţirea relaţiilor cu instituţiile guvernamentale şi neguvernamentale în vederea sensibilizării şi implicării acestora în problemele specifice tinerei generaţii 

8. Descriere proiect: S-a asigurat un sprijin activ în organizarea şi desfăşurarea acţiunilor de şi pentru tineret; s-a informat un număr mare de tineri, referitor la politicile de tineret în domeniu, precum şi Strategia ANST; s-au achiziţionat materiale consumabile, necesare sprijinirii activităţilor ONGT care au solicitat sprijin în desfăşurarea proiectelor finanţate de DTJ MM.
· Denumire proiect: „Cupa de vară la şah“

1. Încadrare proiect: P2 / proiect în parteneriat

2. Organizator: Clubul Sportiv Tinere Speranţe Baia Mare
3. Parteneri: Direcţia pentru Tineret Judeţeană Maramureş
4. Perioadă şi loc de desfăşurare: 23.07 – 24.07.2010 / Baia Mare

5. Participanţi / beneficiari: 60/ 200
6. Buget total proiect: 2600 lei
6.1. Contribuţie proprie = resurse umane şi financiare, asigurare materială şi tehnică de specialitate

6.2. Contribuţie atrasă  = logistică 

7. Scop proiect:  Implicarea tinerilor în activităţi de timp liber, vacanţă 

8. Descriere proiect: Concursul s-a desfăşurat pe 2 categorii de vârstă, sub 8 ani şi peste 8 ani, în sistem elveţian, 7 runde, durata de joc 2x61 de minute pentru fiecare partidă, cu posibilitatea de obţinere a unor norme de clasificare sportivă, competiţia fiind omologată la Federaţia Română de Şah. S-au acordat premii în bani, cupe, medalii, diplome, obiecte promoţionale şi dulciuri pentru toţi participanţii.

· Denumire proiect: „Tabăra Naţională de Etnografie şi Artă Populară“ – ediţia a VI-a

1. Încadrare proiect: P2 / proiect propriu în parteneriat

2. Organizator: Direcţia pentru Tineret Judeţeană Maramureş
3. Parteneri: Instituţia Prefectului Judeţul Maramureş, Consiliul Judeţean Maramureş, Primăria Baia Mare, Biblioteca Judeţeană „Petre Dulfu“ Baia Mare, Muzeul de Etnografie şi Artă Populară Baia Mare, Muzeul de Istorie Baia Mare, Muzeul Judeţean de Artă, Muzeul de Mineralogie Baia Mare, Centru Judeţan de Conservarea şi Valorificare a Tradiţiilor Creaţiei Populare Maramureş, Palatul Copiilor Baia Mare

4. Perioadă şi loc de desfăşurare: 07.08 – 13.08.2010 / Baia Mare

5. Participanţi / beneficiari: 100/ 300
6. Buget total proiect: 46.000 lei
6.1. Contribuţie proprie = 36.000 lei

6.2. Contribuţie atrasă  = 10.000 lei 

7. Scop proiect:  Implicarea tinerilor în activităţi de timp liber, vacanţă 

8. Descriere proiect: Tinerii participanţi la această ediţie au optat pentru unul din următoarele ateliere de lucru: icoane pe sticlă, icoane pe lemn, sculptură – măşti decorative, tridimensionale, bazorelief, încrustaţii în lemn, pictură pe teme şi motive populare din cele 4 zone ale Maramureşului, ouă încondeiate. Programul de tabără a cuprins diverse activităţi: documentare la Muzeul de Etnografie şi Artă Populară, la Bibliotea Judeţeană „Petre Dulfu“, vizionare de filme documentare, ateliere de lucru în aer liber (în Piaţa Revoluţiei din Baia Mare), vizite la principalele obiective turistice şi culturale din oraş, excursie tematică în Ţara Maramureşului. Fiecare zi s-a încheiat cu o seară culturală în care tinerii participanţi la tabără au oferit un moment cultural specific maramureşean. Tinerii au văzut sublimele biserici, au analizat simbolurie insripţionate în lemn, iar apoi au dat naştere unor capodopere. Pe parcursul taberei, talentul şi măiestria participanţilor s-a reflectat în lucrările pe care aceştia le-au supus atenţiei juriului, precum şi publicului iubitor de frumos şi tradiţie.

· Denumire proiect: „Trofeul Rivulus Dominarum“ – ediţia a II-a
1. Încadrare proiect: P2 / proiect în parteneriat

2. Organizator: Clubul Sportiv Tinere Speranţe Baia Mare
3. Parteneri: Direcţia Judeţeană pentru Sport şi Tineret Maramureş

4. Perioadă şi loc de desfăşurare: 26 – 28.11.2010 / Baia Mare

5. Participanţi / beneficiari: 32 / 100
6. Buget total proiect: 1000 lei
6.1. Contribuţie proprie = resurse umane şi financiare, asigurare materială şi tehnică de specialitate

6.2. Contribuţie atrasă  = logistică

7. Scop proiect:  Crearea unui cadru participativ deschis tuturor tinerilor care împărtăşesc pasiunea pentru „sportul minţii“ 
8. Descriere proiect: Concursul s-a desfăşurat pe 2 categorii de vârstă, sub 8 ani şi peste 8 ani, în sistem elveţian, 7 runde, durata de joc 2x61 de minute pentru fiecare partidă (la băieţi). Pentru prima dată, la fete, competiţia s-a desfăşurat separat de băieţi, deoarece s-au înscris 10 fete, astfel s-a putut juca un sistem turneu, fiecare cu fiecare, adică 9 runde. Competiţia a fost omologată la Federaţia Română de şah. S-au acordat premii în bani, cupe, medalii, diplome, obiecte promoţionale şi dulciuri pentru toţi participanţii.
· Denumire proiect: „Festivalul Tradiţii şi Obiceiuri de Crăciun“ 
1. Încadrare proiect: P2 / proiect propriu în parteneriat

2. Organizator: Direcţia Judeţeană pentru Sport şi Tineret Maramureş

3. Parteneri: Asociaţia Tradiţii Maramureşene, Teatrul Municipal Baia Mare, Consiliul Judeţean Maramureş, Instituţia Prefectului Maramureş, Primăria Baia Mare, mass-media locală

4. Perioadă şi loc de desfăşurare: 05.11 – 05.12.2010 / Baia Mare

5. Participanţi / beneficiari: 500 / 2000
6. Buget total proiect: 4300 lei
6.1. Contribuţie proprie = 3300 lei

6.2. Contribuţie atrasă  = 1000 lei

7. Scop proiect: Revitalizarea obiceiurilor populare legate de marcarea sărbătorilor de iarnă, permiţând în acelaşi timp, cunoaşterea tradiţiilor specifice din principalele zone etnofolclorice ale judeţului
8. Descriere proiect: S-a organizat un spectacol de colinde, care a permis tuturor participanţilor să cunoască tradiţiile specifice din principalele zone etnofolclorice ale judeţului; s-a implicat un număr remarcabil de tineri, reuşind să aducem obiceiurile strămoşeşti din mediul rural înspre mediul urban; s-a organizat o paradă de costume populare pe străzile din centrul oraşului Baia Mare.

Director executiv

Corneliu Săvoiu
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